FAQ Gateway Carpantavl.2.l Beta 21-2-200

- Pluginsvisuales,con soporte para buffers de mas de 1024 bytes.
- Funcion Repetidor en tiempo no real.
- Compilacién correctaen WINDOWS.

Cambios con respectoalav 1.

- Nuevos plugins visuales en 16 colores (escala de gris) con paleta compartida en 256 colores
y capacidad de transparencia.

- Ejecucion correctaen Windows.

- Soportede 8y 16 bits MONO.

- Soporte de Baliza con temporizacion e indicacion de incidencias de vivavoz.

- Nuevaportadavisual en 640x480y 256 colores.

- Ventanade configuracion de hardwareinicial.

- Posibilidad de elegir driver de video y sonido.

- Posibilidad de hacer un test de sonido paralamejor configuracion.

- Posihilidad de utilizar modo ventana.

- Posihilidad de controlar refresco de pantalla a 60,70,72 y 75 Hz en DOS (VESA 3.0) y
Windows.

- Soporte de nuevas resoluciones gréficas en 8 bits: 320x200, 320x240, 640x400 y 640x480.

- Nuevointerface visual.

- Anfadido delametéforavisual de repetidor.

- Pardmetro de 0 segundos en | as esperas.

- Interaccién en tiempo real con las esperas.

- Afadido unaespera de milisegundos en la estabilizacion del PTT.

- Moadificacion del cadigo fuente optimizada paraDOSy WINDOWS.

- Quitado el mensaje de frecuencia mejor, que teniafallos visuales en pantalla completa.

- Soporte de modo DUPLEX de audio

- Control de salida de volumen.

- Creacion de una Unicarutina de manejo de errores.

- Revision de algunos bugs, sobre todo para WIN32.

- Nuevadocumentacion.

- Solucionado problemacon el PTT d inicializar en Windows XP.

Cambios con respectoalav 1.2.0

- Versionestéticasin DLL bajo WINDOWS.

- Version binaria nativa operativaen LINUX.

- Soportede SVGALIB y X-WINDOWS bajo LINUX.

- Abandono de compilacion bajo BeOS, a carecer ALLEGRO de grabacion de sonido.

- Sustitucion defuncion itoa() en codigo fuente.

- Correccion delaversion en el programay en la configuracion.

- Abandono delibreriaDZCOM bajo LINUX, e implementacién desde O.

- Usodelaversion4.1.17 de ALLEGRO.

- Nuevadocumentacién.

- Introduccion del proyecto en http://www.allegro.cc

- Presentacion practica de funcionamiento en las Jornadas de Radio (12-2-2005) organizadas
por el BTP de Oviedo y Radionaticias.

- Creacion de una seccion web sobre CARPANTA en http://www.lanzadera.com/alfaomega

Autor: Jaime Jos2 Gavin Sera 1
Operador: ECIDLN



1.- Mapa navegacional

Bipanta wf R
UiEsTAHA x
2

: AV, i
Configuracién hardware Configuracién Repetidor

Monitorizacion

1.- Configuracion hardware.- Permite elegir é mejor hardware de video, sonido, puertos de
E/S (serie), retrazo, resolucién, setup, portada, test, frecuencia, volumen de salida, bits, full
duplex.

2.- Configuracion repetidor.- Permite elegir los parametros del repetidor o gateway, como
plugin gréfico, tiempo de TX, espera de RX, méaxima TX, log’s, espera de PTT, baliza, umbral
de recepcidn, tiempo de sancién, etc...

3.- Portada.- Muestra unas fotos sobre Mieres.
4.- Monitorizacion: Permite ver el estado del REPETIDOR. Usametéaforas, como las siguientes:
- Antenas par abdlicas- Indicarecepcion o escucha.
- Amplificador de voz.- Indica que se esta hablando o que se emite a aire.
- Stop.- Indica que se esta pasando de TX aRX.
- Dedo sancion.- Indica que se ha excedido €l tiempo de TX, y sedebe esperar.
- Torreta.- Indica que se transmite al aire lo escuchado en modo RPT.
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2.- INTERFACE RADIO

Hay que realizar un pequefio interface para controlar el PTT de nuestro transceptor, que variara
de un equipo aotro. En lafoto adjunta viene explicado el concepto bésico para emisoras:

223 I—T—@J Azl ’

Parael caso de disponer de un talki o PM R, debemos de seguir este esquema:
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Para el caso de larecepcién, se debe usar un cable de audio normal directo dela salidade audio
del transceptor alaentrada de audio de latarjeta de sonido.

3.- PREGUNTAS

1.- ¢Quésignificaversion BETA?

Que se requiere un videocasete compatible con Beta. 8D)) Quiere decir, que esta en fase de
pruebas, por lo que lo més seguro es que de fallos, y los usuarios finales (vosotros) seréis los conejillos de
indias.

2.- ¢Laverson bajo WINDOWS da fallos?

Pues s, ya que las ALLEGRO, no se comportan también como bajo DOS. En concreto, el buffer
de sonido es mucho mayor que bajo DOS, lo que impide realizar un GATEWAY en tiempo real, pero
dando la posibilidad de actuar de repetidor.

3.- Laverson bajo WINDOWS pidelalibreria ALLEG41.DLL.
Pues si, ya que se ha compilado para trabajar con €ella. En concreto, se hace uso de la que viene
adjunta con el software, yaque si es de distintaversién, aunque puede dar fallos, funcionara.

4.- Bajo DOSno funciona & micro.
Pues, antes de usarlo se debe abrir € canal de grabacion, con el SB16MIX. Bajo WIN9x, tan
solo se debe abrir las pestafias correspondientes en el Control de Volumen. En concreto, debe estar activo
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la opcidn de grabacion de micr6fono. Recuerde, que en modo REPETIDOR no es conveniente tener
activo el mixer de micré6fono en reproduccion, tal slo debe estar activo lagrabacion.

5.-BajoDOSno saled audio dela entrada delinea.
Lo mismo que antes. Se debe activar la Entrada de linea.

6.- (Quéesd adaptador de AGWPACKET?

Pues es un interfaz para controlar el PTT de una emisora con €l puerto serie. El circuito es
sencillo, y se puede usar un optoacoplador o un transistor. La informacion se puede encontrar en
INTERNET. En concreto, €l software PTTSOUND (realizado por mi) también usa este adaptador.

7.- ¢Serequiered adaptador de AGWPACKET paralaemisoray € PMR?

Este software solo permite controlar una emisora 0 un PMR por medio del adaptador del
AGWPACKET. El otro transceptor se debe controlar mediante VOX. Por tanto, esto esta pensado para
las emisoras antiguas y no tanto, que carecen de VOX, o0 €l nivel de VOX es poco configurable.

8.- ¢Sepuede usar el CARPANTA como manos libres?
Si, yaque conectado alaemisoray usando la entrada de micréfono, tiene esafinalidad.

9.- ¢Sepuede usar € CARPANTA paramonitorizar o hacer escuchas?

Pues si, ya que es una de sus funciones. Todo lo que le entre por |a entrada de audio, no solo lo
interpreta, para poder activar el PTT del transceptor, sino que puede ser grabado en un archivo .RAW de
audioy un .TXT de LOG. Tan solo graba aquellas incidencias que se reconocen como AUDIO, segun los
parametros de esperas que hayamos especificado.

10.- (Quéesun .RAW?

Es un archivo de sonido en CRUDO, sin cabecera. En concreto, CARPANTA graba el sonido en
8 bits y actuamente, en 16 bits en .RAW. Con un software como el GOLDWAVE, podemos leer este
formato. En concreto, nos preguntara lafrecuencia usaday |os bits, que se corresponde con la que hemos
especificado en €l inicio (por defecto 11 Khz). Podemos convertir este .RAW a WAV con la utilidad
RAW2WAYV, delasiguiente forma:

Raw2wayv /11025 archiv.raw

Recordar, que se grabatodo en formato sin signo, es decir, unsigned byte o unsigned word.

11.- ;Quéesunlog .TXT?

Pues son las incidencias registradas en Dia 'y hora de nuestro GATEWAY. De la misma forma
gue tenemos el audio en .RAW, podemos querer tener un listado, de la hora en que alguien ha emitido
audio, y aqui figuran en modo texto, pudiendo ser leidos por cualquier editor de ASCII. Las incidencias
contienen lahoradeinicioy fin de transmisién, con € reloj local del programa, y por el del propio S.O.

12.- ¢(ElLogy & .RAW seborran?

Cada vez que arranquemos el CARPANTA, se borran, tanto si hemos especificado hacer log o
no. Asi que tened cuidado de cargarlo 2 veces. Se ha hecho asi, para el caso de tener poco espacio en
disco.

13.- Dafalloal crear e GRABAR.RAW od LOG.TXT.

Puede deberse a que no halla espacio en disco, o que tengan permisos de solo lectura, o que esté
blogueado por el sistema. Podemos eliminarlos o bien reiniciar, o quitar permisos con:

attrib —r grabar.raw

attrib —r log.txt

14.- Nomesale € plugin gréafico deentrada delinea.

Si elegimos un PLUGIN, y hay entrada de audio, debe salir un efecto visual por pantalla, en
funcion de los datos. Si no es asi, puede ser aque no se haelegido el PLUGIN en €l inicio, o laentrada de
audio no eslacorrecta.

Si estamos en WINDOWS, puede que los BITMAPS no se actualicen correctamente. Por tanto,
debemos elegir el driver grafico mas adecuado.

15.- ¢Se puede enganchar la salida de audio del PMR al micr 6fono?
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Si, pero lo normal, es conectarlo ala entrada de audio. Si no podemos, debemos de atenuar la
salida, con Resistencias y condensadores, ya que el micréfono es mas sensible, y con un audio elevado,
podemos quemar la entrada.

16.- ¢Funcionad REPETIDOR?
Pues si, de hecho es una de las mejoras. Tan sblo hay que activar lacasilla

17.- (Quién es el autor de este software?
ECI1DLN, Mochilo, AlfaOmega 117 o JJ. En resumen, Jaime José Gavin Sierra.

18.- ¢Se puede copiar este software?
Si, yaquees GPL.

19.- ¢Se puede modificar, este softwar e?
Si, de hecho, se pueden realizar multiples modificaciones, como control por puerto paralelo,
MIDI, entrada de sonido estéreo, control remoto por voz o digital, etc.....

20.- ¢Por qué sehausado €l lenguaje C, en lugar de JAVA?
Si realmente se esta preguntando esto, es que usted no sabe programar.

21.- ¢Por qué pidetan pocos recur sos hardwar e?
Porqué en el fondo sobra CPU. El proyecto pretende lograr un GATEWAY controlado por un
ordenador, con lo minimo, ya que mas CPU, puede ser aprovechada para otros menesteres.

22.- ¢Por qué sehausado laslibreriasALLEGRO?
Por su portabilidad.

23.- ¢Por qué se ha usado € modo 0x13 (320 x200) en €l programa?
Porque es un estandar. Cualquier PC con VGA o superior, lo reconocera. Por tanto, se puede
decir, que funciona en cualquier 80386 o superior.

24.- ;Quésignificalacasillade SETUP?
Si se activa, nos mandara a configurar nuestra tarjeta de sonido, ratén, etc... Una vez, hecho
debemos de mandar grabar en ALLEGRO.CFG

25.- ¢Sepuedeeditar € archivo ALLEGRO.CFG?
Si, con un simple editor. De hecho, lo normal es que se edite, ya que el SETUP no permite todas
las opciones.

26.- Tengo unatarjeta de sonido GUS, funciona CARPANTA?
Pues, en principio ALLEGRO no tiene soporte para Gravis Ultra Sound. Pero en esta vida, nada
€s seguro.

27.- Notengo d driver deratén instalado, ¢funciona CARPANTA?

Se puede usar €l teclado, con las teclas TAB para cambiar, y los atgjos de CTRL+A para aceptar.
El resto de software, tan sélo se requiere el ESC para salir. No obstante, como tenéis el codigo podéis
modificar las lineas correspondientes.

Sin driver funciona, pero si observéis el codigo, no se ha realizado de la forma mas correcta, ya
que habria que comprobar el valor devuelto al cargar el driver derat6n de A LLEGRO.

No obstante, €l ratdn s6lo se necesita para configurar los parametros iniciales, que puede ser
realizado por teclado. Posteriormente, se monitoriza visual mente todo.

28.- ¢Como se saledel programa?
Pulsando cualquier tecla. El programa, esté pensado para funcionar constantemente, a modo de
software empotrado, por o que sélo se usa €l interface visual paramonitorizar.

29.- ¢Quéeslaportada?

Pues un simple efecto visual con unaimagen del monumento al minero de MIERES, a golpe de
una cancion de fondo. Todo esto, sale por laemisora, o que nos sirve de prueba.

A suvez, laportada se puede quitar, con tan solo quitar lacasilla.
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30.- ¢Quéesd Efectovisual?

El Plugin visual, no es més que una muestra de lo que entra de audio. En funcién de los datos, y
del plugin elegido, nos saldra algo por pantalla. Por defecto, no hay plugin (NULO). Si no se tiene una
CPU potente, es recomendable eliminar este PLUGIN. Asi mismo, en WINDOWS el modo de acceso a
BITMAPS no es igual que bajo DOS, lo que puede ralentizar |a captura de audio, es decir, que se pierdan
datos.

31.- ¢El plugin visual piderecursos?

No son muchos, pero si tenemos poca CPU, mejor quitarlo. Con las Sprites adjuntos de
Recepcion (parabdlicas), transmision (magnetéfono), parada (stop) y sancion (dedo rojo), podemos
monitorizar todo perfectamente,

33.- ¢Quéesd umbral RX?

Pues es una especie de porcentaje aproximado para la recepcion. En funcién de los datos de
entrada de audio, y de este nivel, se interpretara como que se esta emitiendo. Con valores bajos (10%) se
activara con un poco de ruido o sonido. Y con valores altos, tardara mas en activarse. Podemos entender
este valor como un silenciador o squeltch software.

34.- ¢Hay quetener € squeltch cerrado?
Por supuesto, ya que el programa solo calcula sonido, y no diferenciafrecuencias de ruido o voz.
Se harealizado asi, para no consumir mucha CPU.

35.- EIl GATEWAY, estd sempreactivando la emisora.
Debido alo comentado antes, es decir, a que el squeltch esta abierto, o el umbral de RX es muy
bajo.

36.- ¢El PMR tienequetener VOX?
Obligatoriamente si se usa la opcién de gateway. Uno de |os 2 transceptores tiene que tener VOX
alafuerza, yaque el ordenador s6lo controla a un transceptor.

37.- ¢Debo usar 2 frecuenciasdi stintas?
Si, por supuesto, ya que no es fullduplex. La clave del Gateway es esa, en concreto, deben ser
bastante bien diferenciadas, como 27 Mhz (CB) y 446 Mhz (PMR).

38.- ¢Con esto, se consigue un mayor alcancedelosPMR’s?
Puede ser visto asi, de formarara. Pero €l objetivo, erahacer llegar los PMR'’s alas personas que
poseen CB, y laCB aaquellos quetienen PMR, sin falta de gastar dinero en ambos equipos.

39.- ¢Tengo quetener unaemisorade CB y un PMR?
Tan solo €l software que hace de GATEWAY, Ya que los clientes, no lo necesitan. Se usaCB y
PMR, pero el concepto se puede extrapolar aUHF o VHF.

40.- (Necesito INTERNET parausar este SOFTWARE?
No, ya que a diferencia de programas como eQSO, no se usa en absoluto INTERNET. Esto tiene
ventgjas, pero también inconvenientes, yaque si no sellagaal GATEWAY, no se puede usar.

41 .- ¢;Debousar FM en CB?

Lo mejor seria que si, ya que de esta forma, se introducen menos interferencias en las
transmisiones, y el alcance es bastante reducido, pero justo para una ciudad. No necesitamos DX a
grandes distancias, tan solo cubrir una ciudad donde el PMR no puede.

Si embargo, se puede usar perfectamente AM y SSB.

42.- (Quéesel TX Tope?

Este Software no es muy inteligente, pero tampoco es tonto. Si ve que alguien emite durante un
tiempo fijado (Tope), se cierra la emisién, y se pone una sancién. Recordad, que no es bueno emitir
durante mucho tiempo. De estaforma, prolongamos la vida de nuestro transceptor.

El Tx tope vaen segundos.
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No obstante, esto solo es vélido para el modo GATEWAY en tiempo real. Si usamos el modo
REPETIDOR, no se tiene en cuenta, ya que a ser en modo simplex (un solo canal), en la propia
Recepcion ya se estd descansando, al haber un lag.

43.- (,Como sequed GATEWAY funciona?
Pues si esta la casilla de PORTADA, se emitird una cancion por la emisora. Y asu vez, unavez
gue lellegue audio, debe salir por €l canal fijado.

44 - El puerto serie no funciona.

Si no esta quemado, deberia funcionar. Sin embargo, bajo WINDOWS, si usamos la versién de
DOS, puede ser que este blogueado por otro programa. Asi que habra que reiniciar. Si hemos usado la
version de DOS bajo WIN9x o WinME desde una ventana del DOS, es mejor que la cerremos, y luego
ejecutemos la versién para WIN32. Por si acaso, es mejor deshabilitar cualquier software que use Puerto
serie, como pueda ser el MODEM o €l cable seriede NULL MODEM.

Por defecto el programa usa modo VOX, es decir, manos libres, asi que si no tenemos VOX,
debemos elegir un puerto libre del 1 a 4. Comprobad, quelo colocaisal correcto.

45.- ;Quéeslasancion TX tope?

Pues como se dijo antes, si se emite durante un tiempo fijado, se pone unos segundos de espera
de sancion, hasta poder emitir.

S6lo esvélido paraGATEWAY en tiempo real. En modo REPETIDOR, no se usa.

46.- (Quéson losKhz?

Pues es la frecuencia elegida de muestreo. Si |a soporta nuestra tarjeta de sonido, se recibiray
grabara asi. En concreto 11 Khz son 11025 Hz. Lo normal es usar 11 Khz, pero si estamos en AM, se
puede usar 8 Khz, y en SSB, 4 Khz.

47 .- Bajo WINDOWS, medice quela frecuencia adecuada es 22050Hz.

Pues esto quiere decir, que debemos cambiar los 11 khz o lo que tengamos elegido a 22 Khz.

Este mensagje se ha quitado en esta versién para evitar fallos visuales ala horamostrar el mensaje
si no eraen modo ventana. Todo esto puede ser realizado graciasalacasillade TEST.

48.-;Quéesd Umbral TX-OFF?
Pues son los segundos de silencio necesarios para interpretar que se ha acabado la emision. Si
ponemos 2 segundos, hasta que una persona no quede 2 segundos sin hablar, no pararala emision.

49.- (Quéeslacasillade Grabar?
Nos permite elegir el cana de entrada de audio. Y puede ser Micréfono, entrada de lineay CD.
Lo normal eslaentradadelinea.

50.- ¢(QuéesEspera TX-RX?
Son los segundos de espera entre una Transmision (TX) y una recepcion (RX). De esta forma,
también alargamos lavida Util de nuestro transceptor.

51.- ¢{Lacasllaventanafunciona?

Si, actualmente esta operativa. Hay que recordar, que siempre que solo tiene utilidad en sistemas
de ventanas, como WINDOWS. Una vez activa, el driver de video queda fijado a modo ventana, no
teniendo efecto el elegido manualmente (DX, DX ACCEL ,etc...).

52.- Sigo sin entender como enchufar laemisoray e PMR.

Pues por un lado, habré un cable de audio con su adaptador correspondiente (AGWPACKET
paratalki con condensadores) para poder transmitir al PMR. Este cable saldra de la salida de audio de la
emisora CB. Ademés el PMR debe estar en modo VOX.

Y por otro, habra un cable que salga de la salida del audio del PMR a la entrada de sonido del
ordenador PC. Todos estos cables, variardn de un PMR aotro. Ademés, se usard otro cable de audio de la
sadlida de la tarjeta de sonido a la entrada de audio de la emisora CB. Para ello, se usara un interface
AGWPACKET para emisora, que variara de un equipo a otro. Todos estos cables, pueden usar €l canal
izquierdo de audio, como hace el AGWPACKET o0 ser mono, ya que CARPANTA trabgja en modo
MONO.

Y con esto, deberiafuncionar ala perfeccién, de hecho funciona.

Autor: Jaime Jos2 Gavin Sera 7
Operador: ECIDLN



También se acepta la version en la que un cable de audio sale de la salida de audio del PMR ala
entrada de audio de la Tarjetade Sonido y la entrada del micréfono de laemisora.

Por supuesto, debe estar activo d MIXER de reproduccion, si queremos usar el modo gateway,
no haciendo falta en modo RPT.

53.- ¢Por qué se graba en mono?

Porque la radio del radioaficionado no tiene estéreo ni 1o necesita, a diferencia de la comercial.
Ademas con 2 Khz ya tenemos informacion de voz suficiente, aunque con 8 Khz o 11 Khz, todo iré sobre
ruedas. Usar 22 Khz o més es excesivo.

54.- ¢A qué agrupacion deradioaficionados pertenece & autor de CARPANTA?
Pues a la Unica registrada legal y oficialmente en MIERES (Asturias - Espafia), que es el ALFA
OMEGA.

55.- En qué canales sehamontado d GATEWAY dd ALFA OMEGA?
En el canal 30de CB y € canal 2 (subcédigo 2) del PMR.

56.- ¢Habra soportepara 2 emisoraso 2 PMR’ssin VOX?
Si, en la préxima versiéon. En concreto se usaran los 2 canal es de estéreo, pero separando en uno
mono. Esto complicard un poco mas el esquema hardware, pero tendrd mas beneficios.

57.- ¢Hay deteccion deruido?

Por ahora no. Como he dicho, es una deteccion de audio, por lo que se debe tener activo el
squeltch. Asimila pues, este software €l trabajo de un VOX, pero con posibilidad de configurar més
parametros.

En la proxima versién se incluira un filtro de deteccion de las frecuencias de ruido, y mediante
algoritmos, podré detectar si esvoz o ruido.

58.- ¢Cuanto tengo quetener activo € squeltch?
Lo normal, es girarlo, hasta que se deje de oir €l ruido. Pero se recomienda, girarlo todavia un
poco mas, paraevitar algun otro chasquido.

59.- ¢A quédistancia debe estar laemisora CB del PMR?

Pues a por lo menos la (longitud de onda / 2 ) de metros, ya que sino, corren €l riesgo de
interferirse. Si se hiciese en modo eco, no pasaria esto. Lo normal, es ponerlos bien separados, usando
bastante cable. Ademés la emisora CB debera tener una buena antena 'y en €l tejado, o en el coche. Y
luego con un portéatil o un PC, unirse @ PMR. La antena del PMR externa, ya es un poco mas dificil, ya
gue hay que desarmar el equipo.

La mejor modulacion es la FM, ya que es la que menos interfiere en los cables de audio de los
equipos de sobremesa.

60.- ¢(El REPETIDOR srvede ECO?

Si, pero esta opcion incrementara los recursos de RAM, ya que debe de poder grabarse €l
SAMPLE. Ademas, impedira una conversacion fluida en tiempo real, pero a cambio tendrda mejoras,
como que seincrementael alcance con un solo transceptor.

No obstante, hay que recordar, que no es bueno colocar 2 repetidores juntos, ya que entraran en
un ECO recursivo. Asi, que asegurese de controlar el radio de accién, o de usar subtonos distintos.

61.- (Cuanto volumen tiene quetener laemisora de CB?

Pues dependera de como se active el VOX del PMR. Si esta muy alto, aunque no haya voz, se
activard el VOX. Para ello, deberemos llegar a un equilibrio. Si no se puede llegar, debemos de poner
resistencias en paralelo para atenuar la sefial.

62.- ¢Con un PMR puedo comunicar me con CB?

Si, de hecho, lo hace nuestro programa. Pero esto, es solo para €l cliente, si esta el programa
funcionando, con la emisoray el PMR. El cliente, por su parte, sin falta de PC, ni nada similar, con s6lo
su PMR, podrasalir al canal de CB, si haconfigurado el canal y subtono correspondiente.

63.- Todo funcionabien, pero al emitir con d PMR, no saleala CB.
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Puede ser que el PMR no llegue al GATEWAY, ya que su acance es limitado. Si es asi, hay que
usar trucos, de antenainducida, exterior o s6lo posicionarse en una buena zona.

64.- ;Puedo usar mi talki de CB?

Si, tanto en e GATEWAY con € adaptador de AGWPACKET para talki, como en la parte
cliente. Por supuesto, en la parte cliente, el alcance es inferior, ya que su potencia es menor a una
emisora, asi como la antena. Sin embargo, ganamos en movilidad. De esta forma, en cualquier zona de
nuestra ciudad, y si llegamos al GATEWAY, podemos comunicarnos con nuestro talki de CB a un PMR.
Asi, mismo podemos aumentar el alcance con unaantena exterior.

65.- ¢Por quéseusa el PMR?
Pues por muchos motivos: una moda, un hobby, un pasatiempo, etc... Pero sin lugar a duda, por
gueeslibre, gratisy debido a su pequefio tamafio y bajo precio, frente atalki’ s de otras bandas.

66.- ¢Se puede usar el GATEWAY sin subcddigos?
Si, de hecho, con sélo usar el PMR sin subcddigos, ya funciona.

67.- (Quésehausado paracontrolar € puerto serie?
Bajo DOS y LINUX, la libreria DZCOMM, que hay que recompilar para usarla. Bajo Windows,
he creado unalibreria LIBSERIE.A, que manejalos puertos serie.

68.- &Y paralatemporizacion?
Bajo DOS, funcionesdel S.O., y bajo Windows he creado unalibreria LIBTIEMPO.A.

69.- ¢Por qué solo hasdejado losbinariosbajo DOSy WINDOWS?

Porque meter los de WINDOWS, LINUX, BeOS, QNX y demas S.O.’s, haria que e ZIP
resultante fuese muy grande. Ademas, la version estable es la de DOS, y esta es capaz de funcionar bajo
WINOX.

70.- ¢(Quéese CWSDPMI1?

Es el extensor bajo DOS, es decir, una utilidad, que permite entrar en modo protegido (32 hits)
con una serie de rutinas para trabajar. Este extensor, no es necesario en una ventana de DOS de Win9x,
pero en puro DOS, si.

71.- ¢Funciona CARPANTA bajo d DOSEMU deLinux?
Pues no lo he probado, pero en principio, no usa cosas muy raras. Otra cosa, seria €l tiempo de
respuesta, que en un emulador, depende de varios factores.

72.- ¢Y bajo DOSBOX, vVMWARE y VirtualPC?
Pues, maés de lo mismo. No obstante, la practica que he tenido con vMWare y ALLEGRO, no
han sido buenas en respuesta en tiempo real.

73.- ¢Por qué se ha creado esta utilidad, si ya existen programas como € ScanRec?

Pues, la verdad que antes de hacer esta utilidad, no lo conocia muy bien. Sin embargo, este
software sdlo permite hacer grabaciones, y bajo WINDOWS. Aunque es gratis, no se dispone de cédigo
fuente. La mejora con CARPANTA, radica en que puede ser usado asi mismo como un manos libres o
como un GATEWAY, ademas de para escuchas. Y por supuesto, al ser GPL, se puede modificar y afiadir
lo que se quiera, pudiendo ser usado en multiples S.0O.’sy con multiples posibilidades.

74.- ¢Por qué seha optado por € DOS?

Porque es uno de los mejores S.O.’s para PC ideal para realizar software empotrado. Ademés,
sus requerimientos hardware son minimos, ideal para un servidor GATEWAY o un REPETIDOR.
Recordemos, que € hardware de un radioaficionado no tiene porque ser el mas caro ni el mejor, sino €l
mas Util, y si puede ser barato, mejor que mejor.

No obstante, ya esta operativalaversion bajo WINDOWS, siendo Util para actuar de repetidor.

75.- ¢Grabar conversacionesesilegal?
Pues en lavidareal, y sin consentimiento de la persona afectada, SI. Pero como todo lo que sale
por €l aire en CB y PMR es publico, NO. Sin embargo, por sentido comin y de moralidad, es
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conveniente, no abusar de las escuchas, y si se hace algo con ellas, deformarlas, con un distorsionador,
para no entrar en problemas sociales.
Todo esto, queda en manos de las |eyes aplicadas en cada pais.

76.- ¢Vaatener soportedegrabacién en MP3 u OGG en un futuro?

Pues no. Ya he dicho, que lo mejor es usar RAW, y que luego cada uno lo convierta a lo que
quiera, ya que el RAW consume muy poca CPU, y 8 Khz o0 11 Khz en RAW a 8 bits, nos permite entre
27 MB y 37 MB en 1 horaininterrumpida de habla.

Ademés, el MP3 no es libre, aunque el OGG si. EIl OGG y MP3 se ha usado en el PTT Sound,
parareproduccion, pero aqui vaaser imposible.

77.- iQuéesd PTT Sound?

Es un programa anadlogo, que he realizado para poder poner un toque de musica a los concursos
de Radio via CB o PMR. Transforma nuestro ordenador en un Jukebox, permitiendo usarlo como
microfono de salida a la radio, es decir, en una pastilla con efectos sonoros y de ROGER BEEP. Asi
mismo, nos permite usar € micréfono. Y por supuesto, soporta MP3, OGG, WAV, MIDI, XM, MOD,
S3M y US3M. Ademas, puede mezclar varias canciones, y hacer efectos como LOOP.

Y permite cambio de SKIN visual.

78.- ¢Por quéversion vad PTT Sound?
Lavl.l. Y sepuededescargar en http://www.lanzadera.com/ensamblador
O poniéndose en contacto con el autor.

79.- ¢ESGPL & PTT Sound?
Si, a igua que CARPANTA. De hecho, comparte bastante codigo.

80.- ¢Tiene control devoz CARPANTA?

Si se refiere a poder enviarle comando de voz para hacer tareas, la respuesta es no. Ya he dicho,
gue es bastante sencillo. Pero en préximas versiones, se tendra en cuenta.

Puede que tenga soporte para control remoto viatonos digitales o devoz.

81.- ¢Por quévamosapagar por otro softwareu otro hardware, pudiendo usar CARPANTA?

Dudo mucho que CARPANTA satisfaga al resto de productos, ya sea un buen hardware de
tamafio reducido, u otro software de pago. Sin embargo, es una posibilidad libre. Lo que si es cierto, es
gue un PC, aungue sea un portétil, requiere espacio, alimentacién y tiempo, cosa que un REPETIDOR, o
GATEWAY con un PIC, no necesita en tantas dosis.

Laventaja, esta en €l precio, que el software es muy reducido, y la capacidad de modificacion es
muy alta.

Respecto a usar otro software, es cierto, que existe e REPETIDOR EchoStation, pero
lamentablemente es de pago, y sblo funcionaen WINDOWS.

82.- Herealizado € adaptador AGWPACKET, y no funciona.
Pues, si 10 habéis hecho bien, deberia funcionar e AGWTELNET y cosas similares. Si es asi,
CARPANTA deberiafuncionar, pero no todo esta escrito.

83.- El interface de puerto serie ha quemado mi puerto.

Aunque es raro, puede suceder. Aseguraos, de saber 10 que es un transistor (emisor, base,
colector), resistencias, diodos, y soldar bien. Y lo mejor, usar un optoacoplador. Pero, antes de nada,
aseguraos bien de lo que hacéis, y consultar con un experto.

84.- No conozco losenganchesdel PTT demi emisora.

Esto es una jungla, y cada emisora, usa unos, ya sea de 4,5,6,....,12 pines. Asi mismo, conectores
del mismo nimero de pines, actlian de una manera u otra. Y hay emisoras, que requieren un puente entre
RX y masa, pararecibir audio. Asi, que mirabien, los esquemas, y suerte.

85.-Noconozcod PTT del PMR.

Lo mismo que antes. Sin embargo, los PMR’s son mas simples, y suelen llevar un solo conector
gueuneel PTT y el audio por impedancias.
86.- No se como montar CARPANTA de REPETIDOR.
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Pues es la configuracion mas sencilla. Solo hay que poner el interface de AGWPACKET y
entrada de audio aun PMR. Poner el canal y subcodigo correcto, y listo. Eso si, hay que activar la casilla
derepetidor de CARPANTA.

87.- Bajo WINDOWS, no vatan bien como en DOS.

Ya he comentado, que en WINDOWS, el DMA es de 1 segundo, por lo que la respuesta en
tiempo real, queda mermada a una metéfora. Por tanto, el GATEWAY en tiempo real, de real no tendra
nada. En cambio, €l repetidor, todavia sera Util, con una demora superior a su homélogo en DOS, pero
funcionando correctamente.

88.- ¢En modo REPETIDOR, sedebecerrar d MIXER?
Pues, lo mejor seria que si, ya que aunque se retransmita solo lo que se graba, en el momento en
que sereproduzca, saldraal aire, cualquier cosa que se mezcle.

89.- ¢En modo REPETIDOR, sedebeactivar la caslla de entrada de audio?

Pues se debe activar la casilla de grabacién de la fuente que elijamos, esto previamente desde el
Panel de Control de WINDOWS, ya que sino, no se podra grabar. No obstante, hay casos en que
ALLEGRO se salta este paso.

90.- ¢Cudl esla configuracion mascorrectadel repetidor bajo WINDOWS?

Teniendo en cuenta que los buffer de DMA son de 1 segundo, y esto equivale a muestreo, es
decir, 22 Khz (22050 muestras) y 44 Khz (44100 muestras), nos da un consumo de 21 KB y 43 KB. Por
tanto, los % de umbral deben de agjustarse a este muestreo (10% a 30%). Asi mismo, la demora entre TX -
RX y VOX OFF se pueden dejar a 0 segundos, ya que siempre habra entre 1 segundo y 2 de demora por
€l muestreo. Con esto, el repetidor funcionariade manerasimilar a su version bajo DOS.

La grabacion de sonido se realiza en 8 bits por defecto, y puede que muchas tarjetas de las
tipicas, no lo soporten, teniendo que usar los 16 bits en mono. De hecho, las tarjetas mas malas, solo
dejaran grabar en 16 bitsy 44100 Hz, ya que su cristal de muestreo es precari0so.

91.- En WINDOWS en video hace cosasraras.

Lo normal es dejar el driver en modo AUTO y ventana, pero si no se puede, hay que cambiar
estas opciones, y por eso a veces, salen cosas raras. En este campo no se puede ayudar mucho, por eso,
gueda en manos del usuario €l probar con diferentes drivers a pruebay error. Algunos pueden provocar
una salida andbmala a Sistema, pero €l autor del programa se ha encargado en lo maximo posible de no
dejar € sistemainestable.

92.- ¢Por qué no se ha usado una configuracién unica?

Porque PC's existen a Toneladas, y no hay 2 iguales. Si sélo se hubiera permitido la resolucion
de 640x480 con VESA 2.0, habria muchos equipos que no funcionarian, cuando cual quier tarjeta de video
de 16 bits CIRRUS LOGIC puede funcionar a 320x240. El interface sblo es una guinda, siendo lo
importante el software.

Optar por esto, tiene muchas complicaciones, ya que cosas que en un Sistema funcionaban de
una manera, en otro hacen lo contrario. A veces, se puede llegar a un equilibrio, pero otras es imposible.
Pero a cambio, se consigue unagran variedad hardware, que se traduce, en una mayor funcionalidad.

93.- ¢Por quéno hay un INI paracargar parametros?

En préximas versiones, lo habra. Es cierto, que para un sistema empotrado es muy (til, para no
depender del monitor, ratén y teclado. El ALLEGRO.CFG ya tiene un 50% de funcién, pero € INI, hara
el resto, pronto.

94 .- Lafrecuenciade 70 Hz y demés no funciona.

Esto sdlo es vélido bajo DOS con VESA 3.0, y bajo WINDOWS. Si se usa otra configuracién no
tendra utilidad. Ademas, si se usa una configuracion errénea, por ejemplo, que nuestro monitor no lo
soporte, se obtendran resultado indeseables, pudiendo correr peligro nuestro hardware. Por eso, se han
tomado valores tipicos de un monitor de 1998 en adelante (60,70,72y 75 Hz).

95.- No entiendo la mezcla de binariosde DOSy WINDOWS, y ddl Sistema Oper ativo.

El binario bajo DOS funciona bajo DOS, pero a su vez, puede llegar a funcionar mas o menos
bien en WIN9x, 2000 y XP, por lacompatibilidad hacia atrés, o incluso gracias alos emuladores.

Sin embargo, € binario bajo WINDOWS, sdlo funcionaen WIN9x, 2000 y XP.
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96.- En mi portatil, salen mal las presentaciones.
Eso es debido a las funciones del retrazo para |los efectos FADE de la pantalla. Es algo visual, y
no de funcionalidad.

97.- ¢Por qué no se usan 16 bitsdecolor ?

Porgue para una aplicacién en la mayoria de los casos son excesivos. De hecho, en este caso, se
han usado 256 colores, y laverdad, saltaalavista, que sobran. Con esto se ganaen velocidad y se ahorra
memoria

98.- Sepierden datosdeaudio al grabar con € plugin visual

Ya se comentd. En la grabacion de audio se usa POLLING, lo que impide dejar e sistema
inestable, pero esto hace que no haya una concurrencia fluida. Por tanto, mientras se muestra el plugin, se
esta devorando recursos de CPU, que impiden que se reciban todos | os datos de grabacion.

Bajo DOS, a estar mas optimizado el acceso a video y audio, no hay mucho problema, pero en
WINDOWS la cosa se complica. Asi que en caso de error, es bueno desactivar el efecto, o usar uno que
consuma poco.

99.- ¢L ospluginsusan TRUE COLOR?

No, todo est4d en 256 colores. En concreto, los plugins usan 16 colores en escala de gris,
compartidos con la paleta de 256 colores. Una pequefia rompedura de cabeza, pero atractiva visual, a
cambio de ahorrar recursos.

100.- ¢L asfotos son originales?

Pues no., lo siento, pero el coder tiene bastante con la programacion. Se han usado fotos
pixeladas de 1994 en adelante de la demoscene, tanto para la ventana de configuracién de drivers, del
gateway y del fondo de monitorizacién.

Paralas metaforas visual es, se han usado CLIPARTS libres.

Por supuesto, se haretocado un poco, asi como el colage parala portada de MIERES.

101.- ;Quédiferenciahay entrelos8y 16 bitsen ALLEGRO?

Pues en calidad ninguna, ya que se graba en MONO. En los 8 bits, tenemos 256 valores, y en 16
bits, tenemos también 256 valores, pero repetidos en el primer bytey en el segundo, que se corresponden
acada canal (izquierdo y derecho). Esto ALLEGRO no lo tiene en cuenta, y solo coge un canal, teniendo
gue hacer uso de unarutina paraque lo convierta, como hasido en este caso.

102.- Hecreado un RAW de 16 bits, y no puedo leerlo.
Pues, si tiene més de 0 bytes, y has elegido las opciones de leer 16 bits en modo unsigned byte
en GOLDWAVE, deberialeerse correctamente. Pero en esta vida, nada es seguro.

103.- (Quéeseso del TEST deaudio?

Si no sabemos que opciones debe tener nuestro hardware de sonido, es bueno que pongamos el
TEST, asi sabremos si para grabar hay que tener 8 0 16 hits, y cual eslafrecuencia correcta. Luego puede
funcionar otros parametros, pero a menos, con estos, deberia funcionar. Pero, los caminos del sefior, son
inescrutables.

104.- ;Quéeseso delametafora del repetidor?
Pues se usa unaimagen de unatorreta, paraindicar que se esta retransmitiendo el mensaje que se
ha grabado, para diferenciarlo de los otros.

105.- La sancién detope no funciona en modo REPETIDOR.
Y a se hacomentado, no tiene sentido en modo repetidor, tan sélo en gateway en tiempo real.

106.- ;(Quéesesodelaesperade PTT?

Hay equipos que requieren un tiempo de estabilizacién en el PTT, para luego pasar a emitir.
Suele ser del orden de milisegundos, pero a veces, es mayor. Por eso, se ha creado esta espera, de tal
forma, que se activael PTT, se espera ese tiempo, y luego se transmite el audio.

Esto solo es Util en el tiempo no real del REPETIDOR.

107 .- El Gateway en tiempo real no funciona con misequipos.
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Puede que tu equipo envié audio de salida, que tu PMR con VOX reciba. Como CARPANTA,
todavia no tiene la funcionalidad de GATEWAY 100%, ya que sblo es capaz de controlar la TX de un
equipo y laRX de otro, quedando el resto paramodo VOX, se debe esperar a que se aflada la funcion de 2
equipos con canal estéreo, tanto en tiempo real como no.

108.- (Quéesesodelabaliza?

Pues es un mensgje de voz que indica informacion sobre € REPETIDOR, con € numero de
incidencias, cadacierto tiempo fijado por el usuario.

En proximas versiones tendré la posibilidad de usar MORSE, y de afiadir méas informacion.

109.- ¢Por quésellama CARPANTA?
Porque usa muy pocos recursos, y puede estar pensado a groso modo, como el software de los
pobresy en modo de buen rollo.

110.- Los plugins visuales cuelgan mi equipo.

Aunque todavia no me ha sucedido, se usan una serie de funciones, sobre todo en WINDOWS,
gue podrian llegar a acceder ce forma irregular a los BITMAPS, |o que daria una inestabilidad del
sistema.

Bajo DOS, se realiza un acceso directo a memoria, que aungque no es peligroso, podria en casos
extremos, llegar abloquear €l sistema.

Todo esto, se harealizado asi, para lograr una mayor velocidad visual, impidiendo la perdida de
nuevos datos de grabacion de audio. Sin embargo, en caso de duda, es mejor deshabilitar 1os plugins, que
aunque son divertidos, no tienen utilidad final.

111.- Cambiodriver gréfico perono pasa nada.
Se comentd, que si se tiene la pestafia de modo ventana activa, no surge efecto, ya que se obliga
ausar el modo ventana, internamente.

112.- ;}Quéesel modo AUTO en drivers?
Pues que se pone aleer € archivo ALLEGRO.CFG, y si encuentra incongluencias, autodetecta el
controlador de video y audio mas adecuados.

113.- ¢(D6nde guarda losdatosel SETUP?
En ALLEGRO.CFG.

114.- ¢Funcionalaruedacentral del ratén?
Si, de hecho sirve para desplazarse en las opciones de configuracion. Sélo es valido para la
version de WINDOWS.

115.- Al comenzar CARPANTA, comienza a emitir.
Esto es porgue en cuanto empieza la grabacion, el primer segundo o interpreta como ruido, a
inicializarse el hardware.

116.- Lomismo pasa al conmutar de TX aRX.
Idem, de idem. Esto se puede solucionar, poniendo unos segundos de espera en la conmutacién
de TX aRX. Esto se puede gjustar en las configuraciones.

117.- ¢C6mo se compila CARPANTA?
Con DOSy DJGPP:
gcc —s —O6 carpanta.c —ocarpanta.exe —laleg —Idzcom

Con WIN32y MINGW 32
gcc —s —O6 carpanta.c —owincarpanta.exe libserie.alibtiempo.a—lalleg
Si queremos laversion estéticaen WINDOWS:
gcc -s -06 carpanta.c -owincarpantaexe libseriea libtiempo.a -lalleg_s -lkernd32 -
luser32 -lgdi32 -lcomdig32 -lole32 -Idinput -lddraw -Idxguid -lwinmm -l dsound
Pero antes hay que incluir la siguiente linea, antes de #include <allegro.h>:
#define ALLEGRO_STATICLINK

Bgjo LINUX:
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gcc -s -06 carpanta.c —olinuxcarpanta “allegro-concifg —libs’

118.- ¢Quésignifica“error al cargar ar chivo dedatos’?
No existe el archivo DATOS.DAT

119.- ;Quésignifica“Error video!! Cambiedriver o Resolucién devideo” ?
Laresolucion elegidaesincorrecta con el driver especificado.

120.- (Quésignifica “No hay memoria paracrear buffer Repetidor”?

No hay suficiente memoria RAM para crear un buffer de grabacién de audio del tamafio del
SAMPLE especificado en el REPETIDOR. Hay que liberarla, pero esta memoria es muy reducida, por o
gue lo més seguro es que el equipo en cuestién tenga menos de 1 MB de RAM, por lo que una solucion
rapida no existe. Si se dispone de més de 1 MB de RAM, hay que desfragmentar la RAM libre, y laforma
masfécil esreiniciar el equipo si se estaen WINDOWS.

Recordar, que esta RAM es del tamafio de los segundos elegidos en la TX méxima. S ponemos
30 segundos y ponemos 8 hits y 11025 Hz, tendremos 322 KB. Asi que o elegimos menos segundos, o0 a
meter mas RAM.

Estos casos son extremos y no se han dado.

121.- ;Quésignifica“ No hay memoria paracrear memoriaintermedia para Repetidor” ?

Lo mismo, que en la pregunta anterior, pero en este caso es un buffer muy reducido, del orden de
1 KB hastalos 100 KB. Se usa para grabar datos directamente de |la tarjeta de sonido en modo POLLING.
Si no tenemos suficiente RAM, de nada servird este software. Para este caso, no existe solucion, salvo
reiniciar el equipo paraque se libere memoria, si es que estaba sin defragmentar.

Estos casos, son extremos, y no se han dado.

122.- ;Quésignifica“ Fallo memoria buffer al grabar en REPETIDOR” ?

Es un caso que s6lo se da en sistemas que tiene deshabilitado la opcién de FULL DUPLEX, es
decir, que se conmuta de grabacion a reproduccion. Se produce, cuando al volver a pedir el tamafio del
buffer, cambia. Para evitar inestabilidad del sistema, se ha optado por controlarlo, y salir de laaplicacion.

Estos casos, son extremos, y no se han dado.

123.- ;Quésignifica“No seha podido crear buffer paragrabar “?
Que € driver de sonido no puede dar un buffer de grabacion. Para solucionarlo, se debe elegir
otro driver, con otras opciones de Khz y bits.

124.- ;Qué significa “No se ha podido instalar para grabar, Cierre la aplicacion que usa el canal de
sonido” ?

Con las caracteristicas de sonido, no se puede iniciar el médulo de grabacion. La solucidén mas
normal, es cambiar parametros de sonido. Por supuesto, asegurese de que ninguna aplicacion que use el
canal de sonido esta activo, como puede ser el WINAMP, REALPLAYER, etc...

125.- ;Quésignifica“ No se puedeinstalar € controlador de sonido” ?
Lo mismo que antes, pero para el médulo de reproduccién.

126.- ¢Para cuando unaversién bajo LINUX y BeOS?
Pronto, yase hainiciado el proceso.

127.- ;Quéeseso de volumen?

Pues va representado en unidades decimales, y va en relacion. De hecho, 10 equivale al volunen
méximo (255). Solo hace referencia a audio de salida, que normalmente es (til para e modo
REPETIDOR.

128.- Latarjeta de sonido me haceclicks de audio.
Pues cada vez que se conmuta de grabar a reproducir, 10 hace. Si estamos en modo FULL
DUPLEX, no deberia, pero nada es absol uto.

129.- Laaplicacion no funciona en multitar ea, pero no se cuelga.
ALLEGRO usa POLLING, asi que en e momento en que degjemos de tener activa la ventana
dejara de gjecutarse en primer plano. No obstante, la concurrencia esta operativa.
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130.- El programa funciona, pero alahoradereproducir larepeticion, se quedalaimagen fija.
Compruebe, que se tiene el modo DUPLEX desactivado, ya que puede ser que la tarjeta no lo
soporte, e intente reproducir, mientras el médulo de grabaci6n este activo.

131.- Labaliza no sale alos minutos exactos.

Pues, en principio tiene una temporizacién que no es constante, sino que viene dada por los
segundos o minutos establecidos. De esta forma, si especificamos 1 minuto, no saldra cada minuto, sino
gue lo har4 cada minuto, en que no se esté haciendo una retransmision. Por tanto, se debe esperar a que
quedelibre &l canal. Unavez transmitido, sevolveraalacuentainicial.

132.- Labaliza me bloquea € sonido.
Puede ser que se tenga activo laopcion de FULL DUPLEX. Desactivela.

133.- El programadice“error al cargar € archivovoz.dat”.
Este archivo contiene los datos digitales para la baliza de voz. El error consiste en la carencia de
este archivo. Si no setiene amano, se puede optar ano elegir labalizadevoz.

134.- ¢L abaliza de voz contiene todos |os niUmer 0s?

Pues no. En realidad contiene varios WAV de nimeros bésicos, y €l resto se produce por
combinacion de los ya creados basicos. Tampoco se usan todos |os nimeros, en realidad, s6lo se permite
hasta 100. A partir de este nimero se dice un mensgje.

135.- Al cabo de muchosdias de funcionamiento, CARPANTA falla.

Pues en principio se usa un temporizador de 32 bits (4 GB), lo que nos permite direccionar hasta
136 afios en segundos, que es latemporizacion que se ha usado en este programa. A partir de estos afios,
sin apagar €l programa, empezaria a cronometrar mal.

Como este caso esimprobable que se de en lavidareal, no se hatenido en cuenta, pero nunca se
sabe.

136.- Elijolaentrada delinea en WINDOWS, per o sélo graba desde micr éfono.

Esto es un problema interno de WIN. Se debe dejar s6lo activo desde el Monitor de Grabacién
del Panel de Control de WINDOWS, la entrada que queremos usar, por ejemplo Linea, desactivando
todas las demas, ya sea Micréfono, CD AUX, etc... Y luego, desde CARPANTA elegir esa entrada.

Estos casos, ya no son tan extremos, y dependen de la version de WINDOWS y €l hardware de
sonido utilizado.

137.- En Windows XP & PTT seactiva en la segunda configuracion.
Es un defecto de inicializacion por parte de WINDOWS XP. Ya se ha realizado un truco, para
evitar este problema.

138.- En Windows XP, € repetidor sale como con ecoy atirones.
Es un fallo en los driver de sonido y XP. Pruebe otra combinacion o cambie de tarjeta de sonido.
Suele darse el caso en tarjetas AC97 y similares de mala calidad, pero bajo precio.

139.- Bajo LINUX, no mefunciona e sonido.
Si tu dispositivo de sonido esta bien configurado, debes elegir €l driver mas adecuado, ya sea
ALSA, OSSD, SED 0 ARTS.

140.- Tengo problemas, en LINUX con € video.
Lo mismo que en el sonido, debemos elegir el driver de video més adecuado, ya sea X
WINDOWS, DGA, DGA -2 0 SVGALIB.

141.- ;COmo cargo € médulo de sonido en LINUX?
Con el modprobe y el médulo adecuado. Por ejemplo modprobe sh, cargala sound blaster.

142.- ;COmo configuro e alsamixer en LINUX?
Pues cargando alsamixer y luego grabandolo con el comando mas adecuado.

143.- En Linux, no funciona CARPANTA como usuario normal.
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Es debido a que se hace uso del puerto serie directamente, necesitando permisos de root. Para
ello, como root, debe poner lo siguiente:

chmod +666 /dev/ttyS*

Asi mismo, debes copiar las librerias de ALLEGRO, es decir, todas las .so del paquete de
carpantaen /ust/lib o bien /usr/local/lib.

144.- Tengo problemas, y no estén aqui.

Pues hay que revisar que el dispositivo de hardware de audio y video no tiene conflictos, en caso
de que estemos en WINDOWS, y |os pardmetros son correctos.

Si todo esta bien, debesir aladltimapreguntadela FAQ.

145.- La pregunta que busco, no estd aqui.
Pues, mandala por correo a:
jaimelj @mixmail.com
Y laincluiré.
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